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ETERNAM

/&f)| ES EVIDENTE QUE JONZ NO SOLO
7Y | TIENE AMIGOS

‘1Yo soy el que da las drdenes aqui! ; Vale?” Gary Cooper, SOLO ANTE AL PELIGRO. Toma 27, des-
pués del intermedio.

Hola. Me llamo DON JONZ, pero me puedes llamar MARSHALL.

Algunos dicen que es una alegria volver a ca-
sa tras un largo vigje. jEs evidente que esas
personas no tienen buzones de correo! Lo mds
peligroso de mis misiones viene a la hora de
abrir mi buzén; una avalancha de facturas
puede llegar a atemorizar incluso al hombre
mds duro y confiado.
Me dedico a seguir la pista y cazar indesea-
bles. Si un mutante se despista, saliendo de las
zonas de seguridad, aparece pocos dias des-
pués con sus tentGculos corfados como si de
un pulpo a la gallega se trafase. ¢Algin loco
destripador estd infundiendo el panico en los
centros comerciales Moneycard de fu vecin-
E dario? No fe desesperes: jAqui llega DON
J' - : JONZ en su turboreactor espacial!l Es cierto
? que pueden llegar a rodar algunas cabezas,

pero en mi profesion, o disparas a matar ¢
acabas hecho frizas en la cuneta galéctica
mds remota,
} ¢ : Soy todo musculo, un hombre duro, y he paga-
a do mis deudas a la sociedad: 254 condecora-
ciones y medallas y mé&s de 500 cicatrices por
y & \* los servicios que he prestado a O.V.N.l. (por si
{ S b aln no has despertado de tu sueno crionizado,
te diré que estas siglas significan Organizacion
Versdtil de las Naciones Intergalécticas). Hace
fiempo que no recibo un aumento de sueldo, y
Z creo saber por gué. ;Habéis oido hablar de
Nuke?
Seguramente te encuentres ya en prision o a
dos metros bajo fierra si has caido en la des-
= gracia de conocer a Mikhal NUKE. Mikhal tie-
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ne una forma un tanto peculiar de hacer
las cosas y siempre involucra a sus amigos y
conocidos. Lo normal es ir al banco provis-
to de un boligrafo para firmar cheques,
¢verdad? pues NUKE suele llevar su 753
Magnoldser.; Quieres vengarte de fu veci-
no por no haberte ayudado cuande mas
le necesitabas? Pues apunta esta monada
por ejemplo al dedo menique de su pie iz-
quierdo y pulsa el gatillo: le volards ambos
pies y todo lo demdés, convirtiéndole en
poivo cosmico.

Levo dos anos iras [a pista de NUKE. Seguire
es facil: no fienes més que guiarte por los ca-
déveres. Lo dificil es alcanzarle y detenerlo.
Mi Unico consuelo es tenerle siempre a la
defensiva. Algin dia se cansard y comete-
& un error garrafal,

LA RAZON POR LA QUE RECOMIENDO
QUE COMPREIS ACCIONES

"Ya me estas dando el dinero, monada.” Humphtey Bogart, EL SUENQ ETERNO. Escena 14, primera bobina des-
pués de los dibujos animados.

Como os Iba diciendo, odio mi buzdn de correo. En parte es debido a que tengo que exa-
minar un montén de facturas que me amenazan con destinos peores que Ia muerte; sélo lo
miro para ver si por casualidad se ha infilfrado un sobre que me dé alegrias. Esta vez encon-
ré dicho sobre: un fluodisco que inserté en la maguina a toda prisa. Una rubia pero que
muy neumdtica con unos dientes resplandecientes (donde se echaba en falta un cartel
que pusiese: "Peligro de insolacién”), me sonreia desde el ofro lado de la pantalla.

iMe explicaba que acababa de ganar unas vacaciones gratuitas durante una semana, un
VAS (un Simulador de Realidad Virtual) en ETERNAM! jimpresionante! Di un par de salfos mor-
tales, lo cual es mds dificll de lo que parece con tal barbaridad observéndote al otro lado
de lapantalla.

St eres de los que se acaban de desperfar de una jarra de crionizacién, quizd aln no estés
informado de que el planeta Tierra es un planeta prohibido, a no ser que redlices investiga-
ciones de radiacién ¢ alguna cosa por el estilo. Hoy por hoy, ETERNAM es lo que més se pa-
rece al planeta Tierra. Pertenece a un tipo conocido como FUNI, presidente y dueno de FA-
KE (que significa Funi Artefactos de Cinética y Entretenimiento). FAKE es lider en la creciente
industria de los parques de atracciones planetarics. Una accidn de FAKE cuesta 16 glorias, y
sigue en alza. Es toda una ganga, jcréeme!
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“Rostro palido tiene lengua tan afilada que se esta cortando las encias.” Jack Palance, FLECHA ROTA. Toma 65,
lo que queda de la segunda bobina.

El espacio...

Esta palabra emocionaba a millones de ninos del planeta Tierra, dispuestos a explorar o es-
tratosfera de la galaxia, bla, bla, bla ete. Jamés hubiesen imaginade que todos sus descen-
dientes acabarian apilados come latas de sardinas aqui en Orién; yo, por ejemplo, he com-
partido mi cuarto durante tres emocionantes anos de Go-Go con una extensa orquesta de
rumba.

Por elle, al conocer las gratas noticias del parque de afracciones planefario me llevé una
dlegria: {Todos llegariamos a estirar las piemnas vy a divertimoes un buen rato!l Cuande el go-
bierno concedid la primera tanda de 45 proyectos de pargues de atracciones, la oposicién
no dijo ni *mu” (los politicos no suelen ser maniaticos suicidas después de todo).

ETERNAM era un caso especial. Un planeta similar al planeta Tierra con una belleza sin igual.
Lo malo es que ya poseia habitantes. Bueno, més bien se trataban de reptiles. Dragoons,
como se les conoce. Su raza estd en fase de extincion, lo cual explica su obsesion por la ge-
néfica. Los dragoons ocupaban la sexta parte del espacio disponible en el planeta. ;Permi-
tirian que FAKE instalase un parque de atracciones?

Esto no presentaba mayor problema. FAKE
organizd la fiesta mas espetacular jamas
presenciadd por estos lagartos, con sus-
tanciosas cantidades de alcohal, suficien-
te como para dormir @ un ledn y sin lugar
a dudas suficienfe para dejar sus escamas
suspendidas en alcchol hasta el dia del jui-
cio final. ODONAI |, principe de Zordai, Co-
mandante de la Orden Sagrada de los
Godzilla, firmd el fratado. A cambio de in-
formacién en lo referente a la ingenieria
genéfica y una cassette de Joan Fondo,
incluyendo su éxito "Mantente joven y
sexy como yo de por vida“, los Dragoons
cedieron su planeta a FAKE, v se constitu-
vo el parque de atracciones més divertido
y emocionante y de mayor envergadura
de la historia de la humanidad.
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CUANDO LOS DRAGOONS SE DAN
CUENTA DE LO QUE REALMENTE
SIGNIFICA “ME HAN TOMADO EL PELO”

“Dinero y cadaveres. Para eso sirven los buitres”. John Wayne, RIO BRAVO. Toma 69, Bobina 4.

o

Los Dragoons se despertaron al dia siguiente con un dolor de cabeza agudo. Tampoco
ayudaba mucho el ruide de las palas excavadoras. Levantaron el campamento y pusieron
rumbo hacia la sla que se les concedid en el fratado. En vez de compartir sus problemas
con una botella de alcohol, los Dragoons decidieron gue se les habia enganado, por lo
que empezaron d idear su venganza. Y a eso se dedican en la actualidad. Las personas
que visitan el pargue de atracciones v deciden ver a los simpaticos lagartitos de la sla
vuelven en un estado de locura total, eso si es que vuelven, porgue si no, suelen acabar in-
vestigando a los lagartos de cerca, es decir, desde dentro de sus babosos estdbmagos. Es
aqui donde Mikhal NUKE toma un papel impoertante. Bajo la imagen del “terrorista interacti-
vo", NUKE se presentd a los Dragoons con promesas de poder y de gloria. Por votacién, le
eligieron Dios de la década,

LO QUE SUELE OCURRIR CUANDO NO
VES NADA DE NADA

"Queé raro, no veo nada de nava"! Audrey Hepburn, SOLA EN LA OSCURIDAD. Toma 69 - Bobina 4.

Es debido a que no queda mds por ver.



ETERNAM

IR DE COPAS

HE AQUI EL PORQUE VIENE BIEN

“iVamos, sdlo una! ;No ves que me tiemblan las manos?”, ;No fue Dean Martin el que djjo esta frase en una pe-

licula de vaqueros?

Mi vista penetraba denfro de la imagen pausada de la azafata de ETERNAM, en el instante
en que se inclinaba hacia mi para desearme buen vigje, cuando Jed interrumpid de golpe.

Jed es un espia y un borrachin, y parece ambas cosas.

Traia noticias frescas: Habla visto a Mikhal NUKE en el bar Betelgeuse hablando con un fipo
llamado MACGORKY, quien por casudlidad es dueno de 62 parques de atracciones plane-

tarios (el parque de atracciones “friple mend” es su
posesion mas importante).

Jed vio como MACGORKY enfregaba a NUKE un
maletin repleto de créditos, prometiéndole mas si
cumplia con su objetivo.

Jed no pude ofr toda la conversacion, pero oyd co-
mo se mencionaba constantemente el nombre de
Funi, Funi es el Unico estorbo enfre MACGORKY vy el
dominio de la industria de los parques de atraccio-
nes.

Jed tambien me dijo que NUKE me habia menciona-
do varias veces, y pudo observar cdmo MACGORKY
se rela con disimule y brindaba por mi muerte.

Me dirigi al Betelgeuse a toda prisa, pero llegué de-
masiado tarde, Odio cuando me ocurren estas co-
sas, por lo que saqué mi lanzaliamas sin vacilar, Po-
dia haberme divertido aln mdas, sélo que el barman
es un buen amigo mio.

A veces me da rabia ser un buenazo.
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{)| LA RAZON POR LA QUE MERECE LA PENA
/|| TOMARSE UNAS BUENAS VACACIONES

“Tenemos que derrocar un imperio y t te dedicas a tomar el sol” Kirk Douglas, ESPARTACO. Escena 12, Toma 31.
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Me di cuenta de que el folleto no era tan exagerade como parecia en un primer instante
cuando puse pie en fierra firme: ETERNAM era en si un oasis de paz y cultura en un desierto
de violencia y superpoblacion, Los nifios se dedicaban a fomar fotografias a los pies del fa-
radn, a pocos metros combatian dos caballeros con relucientes armaduras con la elegan-
cia de los mismos dioses, lo cual era prueba fehaciente de gue sélo se frataba de image-
nes.

"Bienvenido a ETERNAM, Sr. JONZ“, susurraba una azafata con una figura 10 vestida con una
falda al mas puro estile egipcio, pelo castano, altura media y muy bien proporcionada en
todos los sentides. Como slempre, ya tenia a punto una de mis frases de chico duro, pero no
por ello sexy: "iNam, fiam, estds para comerte!”,

Me dirigi al vestuario, donde procedi con lo mio, arroparme con un traje “barbaro en cueros
sedienfo de sangre”, fode un éxito. La verdad es que aportaba algo a mi leok. Mis musculos
se hacian nofar con personalidad propia. Mi cerebro estaba en estado de caos: parecia es-
tar diciendo "jNUKE!". Decidi gue mi imaginacién se estaba pasando un poco de la raya;
éstas serdn las vacaciones perfectas pard relajarme y debia aprovecharias al méximo.

Sali del vestuario v, la verdad sea dicha, esperaba miradas de admiracion de las preciosas
mujeres v miradas de envidia de los hombres. Pero no obtuve ni unas ni ofras: no habia ni
mujeres, ni hombres, ni ninos, ni faraones, ni caballeros... no habia nada. La zona estaba
desértfica.
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“Ha ido a un sitio mejor”. Lee Marvin, DOCE DEL PATIBULO. Parte ll, Toma 312.

La competencia era de primera. pero supo salir a flote, TRACY, una persona muy amigable,
comprensiva y con unas plernas sin igual, se habia converfido en la operadora mas répida
de procesadores de texto de todo el centro de coordinacion de ETERNAM. Era incluse mejor
que el repulsivo Harold, el gerente de la zona de Alta Tecnologia y habia ganado su premio,
un periodo de descanso adicional, Esta neticia tan grata fue una sorpresa tal, gue cometié
un error en un decimal en el nivel de energia de la mazmorra medieval, jUna penal

Harold sonreia con sarcasmo, cdmo no. En menos de nada recurié a un inspector para que
verificase todos los archivos milimetro a milimetro, vy tras descubiir el error, la envid al depar-
famento de re-evaluacion, Obviamente, Harold se las ingenié para sobornar al técnico de
electronica, el cual enconird un error en su red de inercia estatica. Seis meses de grandes
esfuerzos tirados por la barda. Sin contar las bonificaciones que le correspondian. Destroza-
da, tomé asiento en la sala de espera del departamento de re-evaluacidn, Tras pasar trein-
ta minutos, pensé que habian llegado a olvidarse de ella, Decidid volver al trabajo hacién-
dose pasar por una persona redefinida, recién salida del departamento de re-evaluacion. Y
eso fue exactamente lo gue hizo.

Solo que la esperaba una gran sorpresa.
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VISITAS INESPERADAS

“Oyeme bien, Cindy, mantén a fu madre bien lejos”. Spencer Tracy, EL PADRE DE LA NOVIA. Toma 415.

TRACY abrié la puerta de su oficina y sintid cdmo el panico se hacia notar en sus neuronas.
iLa zona se enconfraba bajo control de los Drageons! El repulsive Harold se encontraba fe-
cleando como un poseso, ¥ los demas estaban en tal estado de shock que apenas la nota-
ron. No era el memento mas oportuno para enfrar en sociedad, y se deslizd por donde ha-
bia entrado, dirigiéndose a la sala de codificacion.

Colocando el casco ulfraligero sobre su adorable cabeza, TRACY activd un procedimiento.
Su cuerpo se volvid transparente y desaparecié: ahora formaba parte del sistema Cyber-
Red, que confrolaba todo el parque de atraccionss.

“Impresionante”, dijo TRACY, quien aln ne sabia exactamente lo que era de esperar, “con
que esto es lo gue pasa cuando te convierfes en una inteligencia corporal fraducida, (Co-
mo me lo voy a pasar cuande se entere Hareld!”. Se deslizé en un tampédn y decidié idear
un plan.

A VECES VIENE BIEN SER UN DIOS

“Ya te he dicho que te largues” Clint Eastwood, HARRY EL SUCIO. Escena 32, después del intermedio.

En el instante en que aterizd el interceptor de NUKE, los Dragoons se arrodillaron ante su
nueve maesiro v salvador. (Acase no habia dicho la verdad al prometerles que el centro
de coordinacién caeria en su poder en 18 minutos? Atemerizade v lloriqueando, Harold in-
frodujo el virus en la computadora central, {ETERNAM caeria en manos de NUKE en pocos
segundos! El planeta quedaria extinto de “pieles lisas”, exceptuando a NUKE y a su archie-
nemigo, jel femido y odiado JONZ!. NUKE se encontraba en el mejor de sus momentos. Ha-
bia logrado pasar enfre las filas de las multitudes de lagartos serviles sin que se le arrugase su
despampanante capa de “Maestro y Controlador de los Universos”, y estaba a punto de
hacerse con gran cantidad de dinerc borrando ¢ ETERNAM de la faz del universo, eliminan-
do a JONZ en el compld, quien ahora se encontraba completamente solo bajo vigilancia vi-
deoldser.
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A VECES TIENES QUE GRITAR PARA
CONSEGUIR LO QUE QUIERES

“iMaestro NUKE, Maestro NUKE!",
El joven Dragoon cayd a los pies de su maestro.
"Maestro, (JONZ ha escapado!”.

Esta nueva amenaza no entraba dentro de los cdalculos de Mikhal NUKE. El planeta estaba
totalmente bajo su control y nadie podia escapar. JONZ no tenia dénde huir, pero aln as
no habia rastro de él sobre las pantallas de confrol:

“|Encontradie!”, resonaba la orden de NUKE a fravés de la sala, produciendo escalofrios a
través de los cuerpos de los Dragoons. Recordaren la profecia: “Dos pieles lisas se peleardn,
y los Dragoons escupirdn: Adids Dragoons”,

Era mds bien una promesa de extincién para los Dragoeons (lee el capitule titulado “Lo que
suele ocurrir cuando no ves nada de nada”). Decidieren buscar a JONZ a tfoda prisa.

-12-
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LA MUJER NO PIERDE SUS PAPELES

“, Y bien, encanto?, pensaste que podias llegar a timar a Capone, jeh?" Jason Robards, encontrado en una sala
de montaje en algun lugar.

Los bytes pasaban a la velocidad de la luz, reflejados en la profunda mirada de TRACY;
JONZ... JONZ...

El nombre safuraba todos los circuitos. Se mantenia inmune al virus, cuya faz devoradora ha-
bia absorbido suficientes parametros de datos como para darle una buena indigestion a mil
Harolds durante un mes.

TRACY empezaba a entender que, si alguien habria de salvar ETERNAM, tendria que ser este
tal JONZ, Pero ¢y si fuese ofro turista despistado, elegido por accidente o por alguna identi-
dad errdnea, metiéndose asi en un tema demasiado compleje para é1? La mejor solucion
seria que fuese conociendo los acontecimientos de forma gradual. Permifirle explorar los al-
rededores y, una vez gue estuviese preparado y fuese apto para este trabajo, explicarle el
lio en el que se habia metido.

TRACY se fusiond con el sistema de vigilancia en busca de su héroe. Encontrd a un hombre
joven, de cabello claro, con las proporciones justas de puro musculo arrcpado con un traje
de barbaro, “Nam, ham”, pensaron ambos, mirdndose per primera vez.

"Hola”, murmurd TRACY con una voz encantadora, “me llamo TRACY”,

Antes de que JONZ pudiese responder con una frase suave y varonil, se desvanecio la ima-
gen, que fue reemplazada con el furioso rostro de NUKE:

*iTe voy a arrancar los intestinos, JONZ! ; Me oyes?”.

"iOh, no!”, pensd TRACY, “Esfe tipo: NUKE, nos va dar un montén de problemas; JONZ va a
necesitar toda la ayuda que le pueda dar”.

T2 | REFERENTE A LOS JUEGOS DE AVENTURA
A EN GENERAL Y A ETERNAM
sqg | EN PARTICULAR

“|Ya estd bien de tonterias!" Jimmy Cagney, EL ENEMIGO PUBLICO NUMERQ UNQ. Bobina 3.

|Es agui donde desempenas fu papell ¢ Estas listo?



- MANUAL DE USO ETERNAM -

CONFIGURACION NECESARIA
PARA JUGAR ETERNAM

¢ Tu ordenador tiene que ser 100% compatible IBM PC AT.

¢ Serecomienda AT 16 Mhz o mas.

¢ 640K RAM. Se requieren mas de 560.000 bytes de memoria libre.
¢ Graficos VGA o MCGA de 256 colores.

¢ DOS3.10a5.00

¢ Se requiere Disco Duro (5 Megas necesarios).

¢ Unidades de Disco Floppy de Alta Densidad de 3.5" 0 5.25".
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1 = INSTALACION Y CARGA

* Enciende el ordenador y carga el DOS.

* Inserta el disco 1 en la unidad de disco A: (o B:). Teclea A: (o B:), y seguidamente pulsa RE-
TURN (ENTER).

Sigue las instrucciones de pantalla en lo referente a las tarjetas gréficas y de sonido instaladas
en el ordenador. Seguidamente elige “Instalacion en el disco duro (Hard Disk Installation)”.

El programa de Instalacion creara un directorio ETERNAM y copiard los archivos de los discos
en tu disco duro. Se te indicara que cambies de discos.

Una vez que hayas completado la Instalacion, elige la opcion “INTRODUCCICN Y JUEGO (In-
troduction and game)”. Seguidamente podras ponerte a jugar.

2 - AVISO DE VIRUS

Garantizamos que ETERNAM no lleva ningun tipo de virus.
Asegurate de proteger contra escritura en tus discos.
La carga de ETERNAM se interrumpira de forma automatica en caso de que localice algun virus

dentro de tu maquina. En tal caso, aparecera un mensaje sobre la pantalla. El detector de virus
ETERNAM es eficaz contra todos los virus, ya sean virus conocidos o virus del futuro.

3 - PROTECCION

Al inicio del juego se te pedira que insertes un codigo para asi entrar al asombroso mundo de
ETERNAM.

Tendras que usar la hoja de proteccion incluida en el juego para dar la respuesta correcta, intro-
duciendo el codigo que aparece en el punto donde se cruzan la linea y columna apropiadas.

Por ejemplo: Referencia requerida: 11 JAN
Teclea el codigo 423.

iSélo dispondras de una oportunidad!
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<D | EL OBJETIVO DEL JUEGO
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Por fin dispones de una semana de vacaciones. T, DON JONZ, acabas de ganarte unas vaca-
ciones gratuitas en VAS (Virtual Adventure Simulation - Simulacién de Realidad Virtual) en
ETERNAM, jel parque de atracciones planetario mas impresionante y divertido de la galaxial

Un parque de atracciones planetario es una recreacién a tamano real de diversos periodos de la
historia humana, repleto de androides bio-tech, jlos cuales aportan ese realismo a tus suefos!
Un ambiente al estilo mas auténtico y una decoracion sin igual, garantizan una experiencia de
relax en ofra vida y época, jtodo ello presentado sin esos detalles que le sacan a uno de quicio!

Pero hay un problema... estan en juego grandes intereses financieros y un tipo de la peor calafia
quiere tu sangre. Se llama Mikhal NUKE y se ha propuesto arruinar tus vacaciones sea como
sea.

Seamos francos, estds metido en un buen lio, pero aun asi tienes una salida apenas apreciable
sobre esa nube oscura que te amenaza sobre la cabeza: TRACY, una preciosa técnica del equi-
po de coordinacién de ETERNAM. Esta ahi para ayudarte en todos los sentidos. Desafortunada-
mente, para poder escapar de las malvadas garras de NUKE, TRACY ha tenido que desmateria-
lizarse y fundirse con la red de ordenadores del parque de afracciones. Por lo tanto, no podra
estar contigo fisicamente. Tendras que comunicarte con ella por medio de un monitor.

Tendrds que adaptarte a los diversos periodos de tiempo que te ofrece el pargue de atracciones,
y jtendras que demostrar ser mas listo que NUKE!

Eres el (nico que puede salvar ETERNAM (y tu propia piel). Por tanto, jdisfruta de tus vacacio-
nes Sr. JONZ!

MOVIENDOTE EN EL ENTORNO
DEL JUEGO Y USANDO LA BARRA
DE MANDATOS

1 - MOVIENDOTE

Podras mover a tu personaje en cualquier direccion.

El movimiento esta controlado por los cursores del teclado. Simplemente pulsa la flecha corres-
pondiente a la direccién que desees tomar.
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2 - LA BARRA DE MANDATOS

Hay varios iconos agrupados en una barra en la parte inferior de tu pantalla.

Esta es la Barra de Mandatos. Usa los iconos de mandato para realizar tus elecciones durante el
juego.

Podras activar un icono de |a barra de mandatos usando cualquiera de estos métodos:

* Pulsa la tecla TAB. Apareceré un dedo sobre la pantalla. Mueve el dedo con los cursores de fle-
cha. Una vez que el dedo esté sobre el icono que hayas elegido, pulsa RETURN (ENTER) para
confirmar tu decision.

* O bien, podras activar un icono pulsando el equivalente del teclado que corresponda al icono

que desees activar.

Icono de ALERTA:

Una vez activado este icono, resaltaré la palabra
ALERTA “Alert”. {Tendras que prepararte para luchar, ya

que se aproxima un enemigo! Esta sefal de aviso
es particularmente importante dentro de los casti-
llos, ya que si no se activa, no podras usar tu “he-
chizo” (ver combate).

Coger un articulo: Equivalente del teclado: Tecla “T".

Este mandato te permite coger cualquier articulo

que sea transportable. Aparecerd un mensaje so-
bre la pantalla en cuanto tu personaje vea un ar-
ticulo tal; en caso de que quieras el articulo, pulsa

la tecla “T" para cogerlo.
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Usar un Articulo: Equivalente de Teclado: Tecla “U”.

Mirar: Equivalente de teclado: Tecla “L".

Hablar: Equivalente de teclado “S”.

=

Si has seleccionado un articulo que ya posees
(VER PANTALLA DE PERSONAJE), podras usar dicho
articulo pulsando la tecla “U".

Para estudiar un articulo detalladamente, o para
obtener mas informacion sobre un articulo en parti-
cular o para leer un documento, pulsa la tecla "L".

Si deseas hablar, gritar o iniciar una conversacién,
pulsa la tecla “S" .
(VER DIALOGO).

Pantaila de Personaje: Equivalente de Teclado: Tecla “I".

Este icono te dara acceso a la pantalla de perso-
najes, la cual contiene todo tipo de informacion so-
bre el estado fisico y la habilidad de combate de tu
personaje. Saldran listados todos los articulos que
hayas podido obtener, y podras seleccionarlos en
esta pantalla. Pulsa la tecla "I" para acceder a esta
pantalla.

Para mas informacion, lee el capitulo PANTALLA DE
PERSONAJES.
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Acceder al Menu del Sistema: Equivalente del Teclado: Tecla “D”.

Puntuacion de dafos:

R

3 - MANDATOS DEL SISTEMA

Al pulsar este icono, aparecera la barra de manda-
tos que contiene las opciones para el nivel de soni-
do, para salvar el juego y la modalidad de Ventana
(Window).

(VER MANDATOS DEL SISTEMA.)

Este icono mostrara tu nivel de puntuacion de da-
fios. Al inicio del juego, estaras en condiciones p-
timas.

Si tu puntuacion de dafos alcanzase cero, jte con-
vertirds en un héroe muerto!

o

Podras acceder a este icono pulsando la tecla “D”:

Mueve el cursor a la opcion deseada usando los cursores de flecha
izquierda/derecha (cargar o salvar) y pulsa RETURN (ENTER).



*  SALVAR (SAVE). Posiciona el cursor sobre la
linea que hayas elegido usando las flechas de cur-
sor arriba/abajo. Inserta el nombre del juego a sal-
var, y seguidamente pulsa RETURN (ENTER).

¢ CARGAR (Load). Usa las teclas de flecha para
posicionar el cursor sobre el archivo de carga de-
seado, y seguidamente pulsa RETURN (ENTER).

IMPORTANTE: La linea “0” sobre la opcidén CAR-
GAR te permitira iniciar el juego desde el principio.

~T TR Podras subir o bajar el nivel de sonido de la musi-

Flusic 7 ca y de los efectos sonoros de tu tablero Adlib o
{ Soundblaster.

Usa los cursores izquierda/derecha para mover el

cursor a SOUND (SONIDO) o MUSIC (MUSICA), y

ajusta el nivel de volumen usando las teclas de

cursor arriba/abajo.

- - ICONO VENTANA (Window): Esta opcidn te per-
L indom mite reducir el tamano de la pantalla durante el
!:[:E juego siempre y cuando no estés dentro de un cas-

tillo. Una pantalla mas pequena acelerara los movi-

mientos.
Posiciona tu cursor sobre Window (ventana) y fija
el nivel de zoom requerido usando los cursores
(arriba/abajo).
Esta opcion es recomendable en los ordenadores
mas lentos.

4 - OTRAS TECLAS

¢ ESC: Genera un mensaje en pantalla, el cual te permitird abandonar el juego y volver al
DOS.
4 P:Pausa el juego.
¢ MOVIENDOTE EN LAS ZONAS EXTERIORES:
* Pulsa RETURN (ENTER) para girar 180 grados.
* DIALOGO: Pulsa RETURN (ENTER) para reducir el tiempo de visualizacion de los men-
sajes de diglogo.



DIALOGO

Los mensajes del héroe siempre apareceran en un color rosa claro.
Todos los didlogos del juego cumplen el siguiente sistema:
e Siel héroe solo dispone de una frase, a la hora de dialogo, aparecera en la pantalla.

*  Si aparecen varias frases, tendrds que seleccionar la frase que quieras usar. Para seleccio-
nar una frase, usa las teclas de cursor arriba/abajo y pulsa RETURN (ENTER).

IMPORTANTE: Asegurate de estar cerca del personaje con el que desees hablar.

COMBATE

Controlas un potente hechizo, el cual lanza una bola de fuego. Podras usarlo a distancia o en
combates cuerpo a cuerpo.

Se trata de un hechizo inteligente, por lo que si no aciertas a tu enemigo, jno se activara contra
otros objetos!

Unicamente podras usar el hechizo dentro de los castillos si esta activado el icono ALERT (IN-
TERMITENTE).

Pulsa la Barra Espaciadora para lanzar la bola de fuego.
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PANTALLA DE PERSONAJES
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A: Cantidades de GP (Piezas de oro) que posees.

B: Porcentaje de la aventura ya realizada.

C: Latido de corazén.

D: Tiempo desde el inicio de tu juego (en unidades de tiempo ETERNAM).
E: Articulos en tu posesion.

Siempre que cojas un objeto durante el juego, saldré listado en esta pantalla. Si aparece GRIS,
significa que lo posees. Si verificas tus articulos (usando las teclas de cursor arriba/abajo), apa-
recera el articulo listado en BLANCO.

Al pulsar Return (Enter) para confirmar la seleccion de un articulo en particular, el mismo apare-
cera en AMARILLO.

PROBLEMAS

PROBLEMA: EL PROGRAMA NO CARGA CORRECTAMENTE

A ;Has instalado ETERNAM en tu disco duro?
(Ver INSTRUCCIONES DE CARGA)

A ;Estas seguro de que estas usando la configuracién minima requerida de tu ordenador?
(Ver CONFIGURACION DE ORDENADOR NECESARIA)

A ;Has encendido todos los componentes de tu ordenador (ordenador, pantalia, etc....)?
¢Has seguido correctamente las instrucciones de carga y de instalacion?

A ;Estas equipado con periféricos especiales? Intenta desconectarlos antes de encender tu or-
denador...

>
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PROBLEMA: APARECE EL MENSAJE “NO HAY MEMORIA LIBRE (NO MEMORY
FREE)" EN PANTALLA

A ;Tienes programas residentes en tu RAM?
Calculadoras, relojes, notebooks y Windows (de Microsoft) son ejemplos de ese tipo de progra-
mas. Tales programas suelen cargarse automaticamente cuando arrancas tu ordenador. Se car-

gan usando un archivo llamado AUTOEXEC.BAT.

Si éste fuese el caso con tu ordenador, simplemente arranca el ordenador usando un disco
floppy que contenga el DOS, o borra los programas residentes en la memoria (TSR).

No te olvides de leer tu manual de usuario para obtener mas informacion sobre los programas
residentes, y los ficheros AUTOEXEC.BAT y CONFIG.SYS.

A ;Tienes mas de 560.000 bytes de memoria libre?

Ejecuta la utilidad RAMFREE, teclea el mandato CHKDSK o el mandato MEM (DOS 4.0 o supe-
rior). Cualquiera de estos programas te indicara los bytes libres disponibles en tu RAM.

PROBLEMA: LOS COLORES NO SE VISUALIZAN CORRECTAMENTE
A ;Has ajustado correctamente el contraste, brillo y color de tu monitor?
A Estan correctamente enchufados los cables de tu monitor?

Si has probado todas las sugerencias incluidas en este capitulo y adn no logras resolver el pro-
blema, ponte en contacto con nuestro servicio de atencion al cliente, relatando en tu carta los
problemas que tienes y la configuracion de tu ordenador.

Erbe Software
Atencion: AYUDA TECNICA ETERNAM
Serrano, 240
MADRID 28016
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g
g j’ PIRATERIA DE SOFTWARE
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POR FAVOR, NO REALICES COPIAS ILEGALES DE ESTE SOFTWARE.

Este software ha sido posible gracias a los esfuerzos realizados por muchas personas dedica-
das: disefadores, programadores, artistas y musicos. Los distribuidores y comercios también
han contribuido a la hora de ofrecerte este producto.

Recuperamos nuestra inversion realizada a la hora de desarollar ese producto de software a tra-
vés de las ventas. La copia no autorizada de software para PC incrementa los precios pagados
por el usuario legitimo.

Si has comprado ese producto, te damos las gracias desde INFOGRAMES, y te recordamos que

realices una copia de seguridad para tu archivo particular. Cualquier otra copia, incluyendo co-
pias ofrecidas como regalos, préstamos o para alquiler, constituyen una violacion de la ley.

PISTAS DEL JUEGO

El mundo de ETERNAM es inmenso y esta lleno de sorpresas, que esperamos te sorprendan y
a la vez sean de tu agrado. |Pero obviamente, cuantas mas piezas haya en un puzzle, mas tar-
daras en resolverlo! Tendras que tener mucha paciencia y concentracion para salir victorioso de
tu aventura.

No olvides anotar todo lo que te digan los personajes. Te podria ayudar a la hora de dibujar un
mapa de los lugares que visites: jasf te aseguraras una via de escape segural

No te salgas de los caminos al estar a las afueras de los castillos: jesos caminos suelen dar a al-
guin lugar! Si tienes la mala suerte de caer en el agua, pulsa repetidamente la tecla de cursor “4"
hasta llegar a tierra firme.

Sl estas a las afueras de un castillo y parpadea el icono "ALERT”, date la vuelta para localizar al
enemigo y dispara usando la barra espaciadora. El blanco vertical se fijara automaticamente.

Aprende a usar tu personaje y los articulos que vayas recogiendo; jasi estaras preparado para
defenderte contra tus enemigos!



INFOGRAMES‘.‘k



Lehman
aventuraycia
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